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Sistemas Operativos en Tiempo Real

Larry H. Escobar S.

Objetivo

� Analizar la estructura de los sistemas operativos (SO) en tiempo
real (RTOS).

� Realizar aplicaciones con RTOS en sistemas embebidos en tiempo
real.

TEMARIO

1. Introducción

� El tiempo real

� Arquitectura de un sistema digital

� Aplicaciones

� El arranque de un sistema digital

2. SO y sistemas operativos en tiempo real (RTOS)

� Generalidades de los SO

� Estructura de un SO

� Núcleo o Kernel de un SO y un RTOS

� Servicios del sistema operativo

� Procesos, planificación y algoritmos

� Sincronización de procesos

� Gestión de Memoria

� Gestión de dispositivos entrada/salida

� Diseño de drivers

3. Linux embebido

� Kernel de Linux

� Manejo de sistemas embebidos Raspberry Pi y Beaglebone

� Programación en Bash y lenguaje C

� Programación de aplicaciones

4. Introducción al SO FreeRTOS

� Programación de tarjetas ESP32

� Programación de tarjetas con FreeRTOS

5. Introducción al sistema Android embebido

� Estructura

� Máquina virtual
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EVALUACION:
Exámenes, ejercicios, tareas y proyectos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100%
(Los proyectos se realizan por equipos de dos personas.)
NP= no haber presentado ninguna evaluación o proyecto.
Excentos: Promedio > 6.0
Escala
6.0 < 6 < 6.5 6.5 ≤ 7 < 7.5
7.5 ≤ 8 < 8.5 8.5 ≤ 9 < 9.5
9.5 ≤ 10 ≤ 10
1ero. y 2do. FINAL: incluye todo el temario y es la calificación
final.
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