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Modalidad: Curso teorico-practico
Seriacion obligatoria antecedente: Ninguna
Seriacion obligatoria consecuente: Ninguna
Objetivo(s) del curso:

El alumno resolvera problemas de fisica y matematicas aplicando los fundamentos de programacion para
disefiar programas en Visual FORTRAN y Visual Basic.

Temario

NUM. NOMBRE HORAS

1. Introduccion 2.0

2. Diseflo de algoritmos 6.0

3. Codificacion de algoritmos 10.0

4. Aplicaciones de fisica y matematicas 14.0

32.0

Actividades practicas 32.0

Total 64.0
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1 Introduccion
Objetivo: El alumno describira la importancia de la programacion como herramienta en el quehacer del ingeniero.
Contenido:
1.1 Componentes: hardware, software.
1.2 Beneficios de la programacion (a la sociedad, a la industria, a la ingenieria, entre otros).
1.3 La programacion en la solucion de problemas y sus retos.

1.4 Proposito y papel de la programacion en la ingenieria.

2 Diseiio de algoritmos
Objetivo: El alumno construira algoritmos para resolver problemas.
Contenido:
2.1 Definicion, planteamiento y modelado del problema.
2.2 Desarrollo de algoritmos.

2.3 Verificacion y depuracion de algoritmos.

3 Codificacion de algoritmos
Objetivo: El alumno construird programas utilizando Visual FORTRAN y Visual Basic a través del analisis y modelado
del algoritmo previo.
Contenido:
3.1 Plataformas de programacion.
3.2 Elaboracion de codigo.

3.3 Programacion estructurada y orientada a objetos.

4 Aplicaciones de fisica y matematicas
Objetivo: El alumno construird programas para resolver problemas tipicos de fisica y matematicas
Contenido:
4.1 Programas de fisica

4.2 Programas de matematicas.
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Sugerencias didacticas

Exposicion oral X
Exposicion audiovisual X
Ejercicios dentro de clase X
Ejercicios fuera del aula X
Seminarios

Uso de software especializado X
Uso de plataformas educativas

Forma de evaluar

Exéamenes parciales X
Examenes finales X
Trabajos y tareas fuera del aula X

Perfil profesiografico de quienes pueden impartir la asignatura

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo

Busqueda especializada en internet

Uso de redes sociales con fines académicos

Participacion en clase

Asistencia a practicas
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El profesor debera ser egresado de la carrera de Ingeniero Civil o Geomatico o una carrera afin. Conocimientos y experiencia en el

disefio de algoritmos y programas del paradigma estructurado, asi como en el desarrollo de algoritmos, aplicaciones a diferentes

areas de conocimiento y proyectos de software.
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