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Modalidad: Curso teorico-practico
Seriacion obligatoria antecedente: Fundamentos de Programacion

Seriacion obligatoria consecuente: Programacion Orientada a Objetos, Estructura de Datos y Algoritmos
11

Objetivo(s) del curso:
El alumno analizard problemas de almacenamiento, recuperacion y ordenamiento de datos y algoritmos,
utilizando las estructuras para representarlos en codigo y las técnicas de operacion mas eficientes.

Temario

NUM. NOMBRE HORAS

Estructura de datos 34.0

Estrategia para construir algoritmos 18.0

3. Analisis basico de algoritmos 12.0

64.0

Actividades practicas 32.0

Total 96.0
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1 Estructura de datos
Objetivo: El alumno resolvera problemas de almacenamiento, recuperacion y ordenamiento de datos y las técnicas de
representacion mas eficientes, utilizando las estructuras para representarlos.
Contenido:
1.1 Representacion de datos en memoria.
1.1.1 Tipos primitivos.
1.1.2 Arreglos.

1.2 Estructura de datos compuestos.
1.2.1 Apuntadores.
1.2.2 Pila: almacenamiento contiguo y ligado, y operaciones.
1.2.3 Cola: almacenamiento contiguo y ligado, y operaciones.
1.2.4 Cola doble: almacenamiento contiguo y ligado, y operaciones.
1.2.5 Listas circular: almacenamiento contiguo y ligado, y operaciones.
1.2.6 Listas doblemente ligadas: almacenamiento contiguo y ligado, y operaciones.
1.2.7 Tipo de dato abstracto.

1.3 Administracion del almacenamiento en tiempo de ejecucion.

2  Estrategia para construir algoritmos
Objetivo: El alumno aplicara diversas técnicas como la recursividad para construir algoritmos.
Contenido:
2.1 Algoritmos de biisqueda exhaustiva y fuerza bruta.
2.2 Top-down y botton-up.
2.3 Algoritmos
2.4 Divide y venceras.
2.5 Recursividad.
2.5.1 El concepto de recursividad.
2.5.2 Funciones matematicas de recursividad.
2.5.3 Uso de relaciones de recurrencia para analizar algoritmos recursivos.
2.5.4 Retroceso recursivo.

2.5.5 Implementacion de la recursividad.
2.6 Backtrack.

3 Analisis basico de algoritmos
Objetivo: El alumno analizara algoritmos mediante medidas de rendimiento, espacio y tiempo para conocer su
complejidad y generar programas usando los mismos.
Contenido:
3.1 Fundamentos de algoritmica.
3.2 Analisis asintotico de los limites superior y media.
3.3 Notacion O, omega y teta.
3.4 Medidas empiricas de rendimiento.
3.5 Compensacion espacio y tiempo en los algoritmos.
3.6 Complejidad.
3.6.1 P.
3.6.2 NP.
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3.6.3 NP completos.
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Sugerencias didacticas

Exposicion oral X
Exposicion audiovisual X
Ejercicios dentro de clase X
Ejercicios fuera del aula X
Seminarios L___J
Uso de software especializado L___J
Uso de plataformas educativas
Forma de evaluar

Exéamenes parciales X
Examenes finales X
Trabajos y tareas fuera del aula X

Perfil profesiografico de quienes pueden impartir la asignatura
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Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo

Busqueda especializada en internet

Uso de redes sociales con fines académicos

Participacion en clase

Asistencia a practicas

o

o

<

Licenciatura en Ingenieria en Computacion, Ciencias de Computacion, Matematicas Aplicadas o una carrera similar. Deseable

haber realizado estudios de posgrado, contar con conocimientos y experiencia en el area de ciencias de la computacion, contar con

experiencia docente o haber participado en cursos o seminario de iniciacioén en la practica docente.
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